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Organizatorzy

Organizatorem Turnieju pitkarskiego 0 Puchar Towarzystwa Przyjaciot Zabek, dalej zwanego
»Turniejem” jest Towarzystwo Przyjaciot Zabek zwane dalej ,,Organizatorem”.
Celem Turnieju o jest integracja lokalnej spoteczno$ci, promocja sportowej rywalizacji i

propagowanie pitki noznej jako aktywnego spedzania czasu wolnego.
Zgloszenie do rozgrywek

Druzyna zgtasza si¢ do rozgrywek droga mailowa ha adres: tpz@tpz.org.pl.

O udziale w Turnieju decyduje kolejnos¢ zgloszen.

Whpisowe na Turniej wynosi 70 ztotych.

Zgloszenie druzyny do rozgrywek wymaga wypeknienia karty druzyny, dostgpnej na stronie
www.tpz.org.pl i przekazania jej Organizatorowi w formie elektronicznej od 8 do 27 sierpnia
2014 r.

Wptaty nalezy dokonac przelewem na konto bankowe TPZ po uzyskaniu potwierdzenia o

zakwalifikowaniu druzyny do Turnieju, nie pozniej niz do 28 sierpnia 2014 r. Wplata

wpisowego o0znacza potwierdzenie udziatu w Turnieju.

Zgloszenie do rozgrywek jest jednoznaczne z deklaracja przestrzegania regulaminu i
przepisow gry.

W wypadkach nie przestrzegania regulaminu Turnieju przez druzyne badz poszczegodlnych
zawodnikéw, Organizator ma prawo do usunigcia zespolu badz zawodnikow z rozgrywek bez
stosowania innych kar przewidzianych w regulaminie.

Druzyna sktada si¢ minimalnie z 6, a maksymalnie z 12 zawodnikow.

W Turnieju moga bra¢ udziat tylko zawodnicy, ktorzy zostali zgloszeni do rozgrywek zgodnie
z regulaminem rozgrywek.

Zawodnik moze by¢ zgtoszony tylko do jednej druzyny.


mailto:tpz@tpz.org.pl

§3

12.

13.

14.

15.

16.

10.

11.

Zawodnicy moga by¢ zglaszani tylko przed rozpoczgciem rozgrywek. Zgloszen mozna
dokonywac poprzez email.

Zawodnicy bioracy udzial w Turnieju zobowiazani sa poddaé si¢ wczesniej badaniom
lekarskim stwierdzajacym ich dobry stan zdrowia.

Kazdy zawodnik/druzyna odpowiedzialny jest za wiasne ubezpieczenie OC i gra na wlasna
odpowiedzialnos¢.

Zawodnik, ktory nie ukonczyl 18 roku zycia musi posiada¢ pisemna zgod¢ prawnych
opiekunow.

W Turnieju moze wziaé¢ udziat zawodnik, ktory ukonczyt 15 rok zycia.

Organizacja rozgrywek

Za organizacje rozgrywek Turnieju odpowiedzialny jest Organizator.

Oficjalnym Zréodlem informacji o rozgrywkach i decyzjach Organizatora jest strona
internetowa www.tpz.org.pl i emaile rozsytane przez Organizatora na adresy lub numery
kontaktowe podane w kartach zgloszeniowych druzyn.

W rozgrywkach wystartuja zespoty podzielone na grupy | i Il. W kazdej grupie wystgpowac
bedzie 5 zespotéw, ktore rozegraja mecze systemem ,kazdy z kazdym”. Po zakonczeniu
rozgrywek grupowych, po dwa najlepsze zespoty z kazdej grupy awansuja do fazy play-off.
Mecze w fazie grupowej beda trwaty 15 minut. Mecze w fazie play-off beda trwaty 24 minuty
(2 potowy po 12 minut).

W | etapie fazy play-off (potfinaly) zwycigzca grupy | rozegra mecz ze zdobywca drugiego
miejsca w grupie Il i odwrotnie.

W 1l etapie fazy play-off (finat), zagraja ze soba odpowiednio zwyciezcy i przegrani meczy
rozgrywanych w ramach | etapu fazy play-off.

Kapitan druzyny jest zobowiazany do zgloszenia si¢ do sg¢dziego stolikowego po kazdym
meczu, w ktorym zagrata jego druzyna, w celu weryfikacji wyniku.

Terminarz rozgrywek ustalany jest przez Organizatora. Organizator zastrzega sobie prawo do
zmian w terminarzu w trakcie rozgrywek.

Doktadne terminy sa dostgpne w statym terminarzu i beda ogloszone przez rozpoczgciem

rozgrywek, najpozniej 5 wrzesnia na stronie internetowej organizatora.

Wszystkie wyniki z rundy druzyny wykluczonej z rozgrywek zostaja anulowane, jesli rozegra
ona mniej niz 50% meczy w Turnieju, a jezeli rozegra ich wigcej - wyniki zostang utrzymane,
za$ w meczach nierozegranych - zostana przyznane walkowery dla druzyn przeciwnych.
Druzyna, ktora zostata wykluczona, sklasyfikowana zostaje na ostatnim miejscul.

Wszelkie protesty musza by¢ sktadane do Organizatora w formie pisemnej (osobiscie)

najpdzniej w ciagu 30 minut od daty meczu/zdarzenia.
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Na rozpatrzenie protestu i wydanie decyzji Organizator ma maksymalnie 15 minut.

Przepisy gry

Boisko ma wymiary minimum 25 x 55 metrow.

Bramki maja wysoko$¢ 2 metrow i1 szerokos¢ 5 metrow. Niewielkie odstepstwa od tych
wymiardéw sa dopuszczalne.

Druzyna ma obowiazek posiada¢ jednolite koszulki z numerami na plecach - w wypadku
braku numeru na koszulce danego zawodnika, s¢dzia ma prawo nie dopusci¢ zawodnika do
ary.

Obowiazuje catkowity zakaz gry w butach z "wkrgtami". Dopuszczone sa jedynie buty z
korkami typu "lane", badZ inne obuwie sportowe na plaskiej podeszwie. Kapitan moze w
dowolnym momencie meczu (lecz przed jego zakonczeniem) zglosi¢ sgdziemu prosbg o
sprawdzenie obuwia zawodnikowi badz zawodnikom druzyny przeciwnej. Zawodnik grajacy
w butach niedopuszczonych przez Regulamin zostaje ukarany przez s¢dziego zotta kartka i
kara 5 minut. Ponownie moze wej$¢ na boisko po zmianie obuwia na regulaminowe.

Druzyna rozpoczyna mecz w 6 osobowym sktadzie z wyrdznionym bramkarzem (bramkarz +
pieciu zawodnikéw w polu).

Organizator zapewnia pitki do rozgrywania spotkan.

Druzyna moze rozpocza¢ mecz w minimalnej ilosci 4 zawodnikéw. W przypadku mniejszej
ilosci graczy sedzia ma obowiazek przyzna¢ walkower druzynie przeciwnej, jesli rywal nie
stawi si¢ na boisku w sktadzie co najmniej 4 osobowym 5 minut po uptywie godziny
spotkania ustalonej przez Organizatora.

Ilo§¢ zmian jest nieograniczona. Dopuszcza si¢ zmiany powrotne. Zmiany moga by¢
dokonywane jedynie podczas przerwy w grze - w strefie srodkowej boiska i wyraznej zgodzie
udzielonej przez sedziego spotkania. W przypadku naruszenia tego przepisu gry s¢dzia ma
prawo zastosowaé odpowiednia kare.

Kapitan musi by¢ wyrozniony opaska kapitanska. Nie ma obowiazku przekazywania opaski
innemu graczowi na czas zejs$cia kapitana "na zmiang" jes$li znajduje si¢ on w bezposredniej
bliskosci boiska.

Do rozmowy z arbitrem upowazniony jest jedynie kapitan.

Wszystkie zespoty, sa odpowiedzialne za osoby im towarzyszace. W przypadku razacego
zachowania si¢ 0sob towarzyszacych, Organizator moze zweryfikowaé¢ wynik meczu, ukara¢

druzyng finansowo badz wykluczy¢ z Turnieju.
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Sedzia ma prawo nie dopusci¢ do gry zawodnika pod wptywem alkoholu lub innych $rodkow
odurzajacych.

W celu ewentualnego sprawdzenia tozsamosci kazdy zawodnik powinien posiada¢ przy sobie
dowdd osobisty lub inny dokument poswiadczajacy tozsamos¢. W przypadku braku takiego
dokumentu se¢dzia moze nie dopusci¢ zawodnika do gry.

Spotkanie musi rozpocza¢ si¢ najpozniej z 5 minutowym opdznieniem w stosunku do godziny
podanym w terminarzu, ale tylko z powodu braku wymaganej liczby zawodnikow.

W grze obowiazuja przepisy FIFA z poprawkami zamieszczonymi w niniejszym regulaminie,
a w szczegolnosci:

nie obowiazuje przepis o spalonym

w trakcie wykonywania rzutu wolnego mur druzyny przeciwnej musi by¢ oddalony o 5

metrow od pitki

Kary w grze

Wymiar kary zalezny jest od uznania sgdziego i przepisow obowiazujacych w regulaminie.
Kara obowiazuje przez caly okres jej trwania (po zdobyciu bramki przez druzyng nie ukarana,
kara obowiazuje do konca czasu trwania)

Obowiazuja kary: 1 min, 3 min, 5 min i wykluczenie z gry.

Wszystkie kary oznaczaja jednoczes$nie z6lta kartkg. Dwie kary oznaczaja w konsekwencji
czerwona kartke a co za tym idzie wykluczenie z gry.

Tylko sgdzia moze zezwoli¢ na wej$cie zawodnika po uplywie czasu kary.

Trzy z6tte kartki w meczach powoduja automatycznie odsuniecie zawodnika od 1 meczu, 6
z6ttych kartek - 2 kolejne mecze absencji, 9 zottych kartek - 3 kolejne mecze.

Czerwona karta powoduje automatyczne odsunigcie zawodnika od udzialu w co najmniej
jednym (nastgpnym) spotkaniu. Kazda czerwona kartka jest rozpatrywana indywidualnie
przez Organizatorow, ktory w zaleznosci od okolicznosci zastosowaé kare odsunigcia od
wigcej niz 1 meczu az do catkowitej dyskwalifikacji zawodnika.

W przypadku czynnego zniewazenia s¢dziego (uderzenie, oplucie itp.), sedzia natychmiast
konczy mecz. Wynik meczu zostanie zweryfikowany jako walkower przeciwko druzynie,

ktorej zawodnik zawinit.

Kary organizacyjne

Walkower (v.0.) to brak wymaganej regulaminem iloéci (czterech) zawodnikow do

rozpoczecia spotkania po uptywie 5 minut od daty i godziny rozpoczecia meczu.
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Udzial w meczu nieuprawnionego do gry zawodnika skutkuje przyznaniem walkowera dla
druzyny przeciwnej.

Od przyznanego walkowera nie ma odwotania

Niesportowe zachowanie w stosunku do se¢dziego lub zawodnika badz kibicow druzyny
przeciwnej skutkuje ukaraniem zawodnika kara w wysoko$ci co najmniej 10 zt i odsunigciem
od gry w co najmniej jednym spotkaniu az do wykluczenia z rozgrywek wlacznie.

Druzyna jest odpowiedzialna za zachowanie swoich kibicow. Wobec wszystkich zachowan
kibicow niezgodnych z regulaminem stosowane sa takie same kary wobec druzyny, ktorej
kibicuja jak w przypadku zawodnikow danej druzyny

Na terenie wokot boiska/szkoty zabrania si¢ spozywania alkoholu zaréwno przez
zawodnikow jak i kibicow. Niezastosowanie si¢ do tego przepisu skutkuje kara dla druzyny.
Pierwszy raz - 100 zt, drugi - 200 zt. Przy trzecim takim przypadku zesp6t zostaje wykluczony
z rozgrywek. W szczegdlnym wypadku druzyna moze zostaé wykluczona bez zastosowania
powyzszej procedury

Wszystkie druzyny zobowiazane sa do zachowania czystosci i porzadku na terenie obiektu, na
ktéorym rozgrywane sa mecze. Nie przestrzeganie tego punktu skutkuje kara w wysokosci co
najmniej 50 zt.

Za spowodowanie szkod materialnych na terenie obiektu, na ktérym rozgrywane sa mecze
druzyna odpowiada materialnie do wysokos$ci powstatej szkody w/g wskazania wiasciciela
obiektu. Dodatkowo na zespo6t jest natozona kara w wysokosci od 50 do 500 zt.

Za obrazenie zawodnikow druzyny przeciwnej lub sgdziego Organizator moze ukarac
zawodnika badz druzyn¢ dodatkowa kara finansowa w wysokosci 50 zt.

Oprocz wyzej wymienionych kar Organizator moze stosowa¢ jednorazowo kare upomnienia,
jesli uzna za stosowne, ze nadzwyczajne ztagodzenie kary jest mozliwe i uzasadnione

W szczegélnych przypadkach, takze nieprzewidzianych w niniejszym regulaminie,
Organizator ma prawo stosowa¢ odpowiednie kary (wlacznie z dyskwalifikacja zawodnika lub

druzyny).

§7 Sedziowanie

W wypadku wyjatkowej sytuacji braku sgedziego na meczu Organizator ma prawo wyznaczy¢
do sgdziowania inne osoby.

Sedzia meczu obowiazany jest sprawdzi¢ dowody tozsamos$ci na zadanie kapitana
ktorejkolwiek z grajacych druzyn - sprawdzenie takie moze by¢ dokonane zar6wno przed, w
przerwie jak i bezposrednio po zakonczeniu spotkania, jednak zgloszenie to musi nastapié

przed zakonczeniem spotkania.



§8 Punktacja

Wprowadza si¢ nastepujaca punktacj¢: 3 punkty za zwycigstwo, 1 punkt za remis, 0 punktow

za przegrana.

Walkower oznacza przyznanie wyniku 0:3.

O miejscu druzyny w tabeli koncowej decyduja w kolejnosci:

liczba zdobytych punktow

wynik bezposredniego spotkania miedzy zainteresowanym druzynami

roéznica migdzy bramkami strzelonymi a straconymi

liczba strzelonych bramek

dodatkowe spotkanie

w przypadku wigcej niz 2 zespotow z taka sama liczba punktow ,,mata tabela” migdzy

zainteresowanymi zespotami

§9 Postanowienia koncowe

Organizator zastrzegaja, ze w sytuacjach nietypowych badz nieuwzglgdnionych w regulaminie

zastrzega sobie prawo do wlasnej interpretacji zaistniatego zdarzenia.

Do interpretacji powyzszego regulaminu uprawniony jest jedynie Organizator.

Organizator zastrzega sobie prawo zmiany regulaminu, w szczeg6lnosci w sytuacji wigkszej

badz mniejszej liczby zgloszonych druzyn.



